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Uitleg BPV-werkmap

Voor het keuzedeel cultuurtechniek ga je ook praktisch aan de slag. Je hebt hiervoor een stagebedrijf gekozen waar je de opdrachten behorende bij het keuzedeel gaat uitvoeren. Hieronder staat kort beschreven wat van jouw verwacht wordt bij het uitvoeren en inleveren van de opdrachten.

Hoeveel?
Bij het cultuurtechniek horen 7 onderwerpen, namelijk:
1. Machines voorbereiden voor- en uitvoeren transport;
2. Inmeten en uitzetten;
3. Grondverzet;
4. Cultuurtechnisch werk in de openbare ruimte;
5. Eenvoudige verhardingswerkzaamheden;
6. Kabels en leidingen;
7. Veilig werken langs de weg.

Voor elk onderwerp maak je een opdracht. Je krijgt ondersteunende lessen waarin je bekend wordt met de achterliggende theoretische informatie. Met de bijbehorende opdrachten bewijs je dat jij deze 7 onderwerpen beheerst en in de praktijk kunt uitvoeren!

Wat?
Per opdracht ontvang je een uitwerking waarin staat wat de bedoeling is. Lukt het niet om de opdracht op exact dezelfde wijze uit te voeren als in de opdracht beschreven staat? Geen probleem! Je mag de inhoud een beetje veranderen zodat het op jouw BPV-bedrijf uitvoerbaar is. Doe dit wel altijd in overleg met een docent en je BPV-begeleider. Je mag meerdere opdrachten op dezelfde uitvoeringslocatie uitvoeren, echter dien je de opdrachten wel apart uit te voeren.
Uiteindelijk gaat het erom dat jij het onderwerp in de praktijk kunt laten zien.

En dan?
Per opdracht ontwikkel je foto’s met uitleg. Je levert de opdrachten in op de volgende manier:
· Alle opdrachten samengevoegd in één dossier;
· Je BPV-werkmap heeft een voorpagina;
· Je BPV-werkmap is voorzien van paginanummering;
· Je voegt de opdracht en BPV-beoordeling ook toe aan je BPV-werkmap;
· Je levert de BPV-werkmap op papier én digitaal in;
· De digitale versie van je BPV-werkmap lever je in als PDF;
· Let erop dat de opdrachten voldoen aan de eisen die in de opdracht zelf gesteld worden.

[bookmark: _GoBack]
image1.png




